Webtechnolgie
Aan de hand van dit boek moet ik een aantal verschillende diagrammen onder de knie zien te krijgen. Ik moet in ieder geval een klassendiagram maken voor het spelletje “Pong” en eventueel ook programmeren, dit ga ik voor het onderdeel gaming doen. Verder moet ik kijken welke diagrammen nog meer van toepassing of interessant zijn.

Gaming

Pong programmeren in ActionScript 2 aan de hand van het klassen diagram wat ik voor het onderdeel webtechnologie maak.

Interaction Design

Schrijf een reflectieverslag na het lezen van het boek “Interaction Design” geschreven door Preece, Rogers & Sharp (isbn: 0-471-49278-7). 

Ik moet beschrijven wat ik al wist tov wat ik gelezen heb in het boek. Hoe heeft het boek mijn kijk op interaction design veranderd?
